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Las estrategias didacticas son
metodos y técnicas que los
educadores utilizan para
facilitar el aprendizaje de los
estudiantes. Estas estrategias
estan disenfadas para ser
efectivas y adaptarse a
diferentes estilos de
aprendizaje, contextos
educativos y objetivos de
ensenanza.
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LAS ESTRATEGIAS DIDACTICAS




Aprendizaje Activo: UNICLA

Involucra a los estudiantes de manera activa en

el proceso de aprendizaje. Puede Incluir
debates, discusiones en grupo, resolucion de
problemas y actividades practicas.

Metodologia de Proyectos:

Los estudiantes trabajan en proyectos a largo
plazo que involucran investigacion, planificacion
y presentacion. Fomenta el trabajo colaborativo,
la creatividad y la aplicacion practica del

conocimiento. l




Aprendizaje Cooperativo: UNICLA

Organiza a los estudiantes en grupos pequeinos
para trabajar juntos hacia metas comunes.
Fomenta la colaboracion, el intercambio de
ideas y el desarrollo de habilidades sociales.

Método del Caso:

Utiliza situaciones de la vida real o casos
especificos para analizar y aplicar conceptos
tedricos. Promueve el pensamiento critico y la
resolucion de problemas. l




UNICLA

Flipped Classroom (Aula Invertida):

Los estudiantes revisan el contenido en casa a
través de recursos multimedia y luego participan
en actividades practicas y discusiones en el aula.
Invierte la tradicional dindmica de ensefianza en
el aula y el estudio en casa.

Juego Educativo:

Incorpora elementos de juego para hacer el

aprendizaje mas divertido y motivador. Pueden
ser juegos de mesa, simulaciones o actividades
en linea que refuerzan conceptos educativos.



Mapas Conceptuales y Organizadores Graficos: UNICLA

Herramientas visuales que ayudan a organizar y
estructurar la  informacion.  Facilitan la
comprension de conceptos y las relaciones entre
ellos.

Preguntas Estratégicas:

Plantea preguntas ablertas que fomentan la
reflexion y el pensamiento critico. Puede incluir
preguntas provocadoras, preguntas para la
resolucion de problemas o preguntas que
fomenten la discusion.




Ensenanza Reciproca: UNICLA

Los estudiantes se convierten en maestros al

explicar conceptos a Ssus companeros.
Promueve la comprension profunda y la
capacidad de expresar ideas de manera
clara.

Tecnologia Educativa:

Integracion de herramientas tecnologicas,
como aplicaciones, plataformas en linea, y
recursos multimedia para mejorar la
ensenanzay el aprendizaje. l




Ensenanza Diferenclada: UNICLA

Adaptacion de la ensenanza para satisfacer las
necesidades Individuales de los estudiantes.
Reconoce las diferencias de aprendizaje y utiliza
estrategias personalizadas.

Método Socratico:

Fomenta el dialogo y la investigacion a traves de
preguntas y respuestas. Desarrolla habilidades
de pensamiento critico Yy promueve la
participacion activa de los estudiantes. l



Narrativa y Cuentos: UNICLA

Utiliza historias y narrativas para ilustrar
conceptos y hacer que el contenido sea mas
memorable y significativo.

La eleccion de estrategias didacticas dependera de
los objetivos de aprendizaje, los contenidos
especificos y las caracteristicas de los estudiantes.
La variedad y la flexibilidad en la aplicacion de
estas estrategias contribuyen a un entorno
educativo mas enriquecedor y efectivo. l




La intencionalidad docente. UNICLA
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La Intencionalidad docente se refiere a la

planificacion, toma de decisiones vy
acciones deliberadas por parte del
docente en el proceso de ensenanza.
Implica que cada eleccidn y estrategia
pedagdgica tiene un proposito especifico
y esta orientada hacia metas claras de
aprendizaje.




UNICLA
Antes de comenzar la ensenanza, los docentes deben

establecer objetivos de aprendizaje claros vy
especificos. Estos objetivos guiaran todas las acciones
y decisiones en el aula.

La Intencionalidad docente Implica eleqgir
cuidadosamente los contenidos y actividades gue son
pertinentes y significativos para los objetivos de
aprendizaje establecidos.

Los docentes deben ser conscientes de las
caracteristicas y necesidades individuales de los
estudiantes y adaptar sus estrategias de ensenanza en
consecuencia. Esto implica la diferenciacion y la
atencion a la diversidad. l




UNICLA

La intencionalidad se refleja en la eleccion de estrategias de
ensenanza que sean efectivas para alcanzar los objetivos de
aprendizaje. Puede incluir meétodos activos, colaborativos,
tecnoldgicos, entre otros.

La planificacion del tiempo y de la estructura de la clase es
esencial. La intencionalidad docente implica distribuir el tiempo
de manera eficiente y organizar las actividades de manera que
se maximice el aprendizaje.

La recopilacion regular de informacion sobre el progreso de los
estudiantes es parte integral de la intencionalidad docente. La
retroalimentacion y la evaluacion formativa se utilizan para
ajustar y mejorar la ensenanza. l
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La Intencionalidad docente Incluye estrategias

para fomentar la participacion activa de los
estudiantes en el proceso de aprendizaje. Puede
Incluir preguntas estratégicas, discusiones en
grupo y actividades interactivas.

Se busca establecer un ambiente de aprendizaje
positivo y seguro. La Iintencionalidad docente
Implica promover relaciones positivas entre los
estudiantes, la creacion de un ambiente inclusivo
y el fomento de una cultura de respeto. l
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La Intencionalidad docente Incluye estrategias

para fomentar la participacion activa de los
estudiantes en el proceso de aprendizaje. Puede
Incluir preguntas estratégicas, discusiones en
grupo y actividades interactivas.

Se busca establecer un ambiente de aprendizaje
positivo y seguro. La Iintencionalidad docente
Implica promover relaciones positivas entre los
estudiantes, la creacion de un ambiente inclusivo
y el fomento de una cultura de respeto. l




UNICLA

La intencionalidad docente no es estatica; implica
una reflexion continua sobre la efectividad de las
practicas y la disposicion a ajustar en funcion de
las necesidades de los estudiantes.

Mas alla de los objetivos académicos, la
iIntencionalidad docente puede Incluir metas
relacionadas con el desarrollo socioemocional,
ético y ciudadano de los estudiantes. l




UNICLA

La Intencionalidad docente es esencial
para garantizar que la ensenanza no sea
aleatoria, sino que esté guiada por una
comprension clara de los objetivos de
aprendizaje y las necesidades de los
estudiantes. Implica una planificacion
reflexiva y una toma de decisiones
consciente para maximizar el impacto del
proceso educativo. l




Las actividades y su sentido UNICLA
didactico.
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UNICLA

Las actividades didacticas son acciones
planificadas que los docentes utllizan para
facilitar el aprendizaje de los estudiantes. Estas
actividades tienen un proposito educativo
especifico y estan disenadas para promover la
participacion activa, la reflexion y la construccion
del conocimiento. El sentido didactico de las
actividades radica en su capacidad para alcanzar
objetivos de aprendizaje y contribuir al desarrollo
Integral de los estudiantes. l




Actividades de Introduccion: UNICLA

Despiertan el interés de los estudiantes, establecen el
contexto y anticipan el contenido. Pueden incluir preguntas,
historias, videos u otras estrategias para captar la atencion.

Actividades Practicas o Experimentales:

Proporcionan experiencias practicas que permiten a los
estudiantes aplicar conceptos teoricos Yy desarrollar
habilidades. Fomentan la comprension activa y la conexidn
entre la teoria y la practica.

Actividades de Discusion:

Facilitan la comunicacion entre los estudiantes, promueven el
iIntercambio de ideas y el pensamiento critico. Ayudan a
construir conocimiento a traves del dialogo y la reflexion

compartida. l




Actividades Colaborativas: UNICLA

Fomentan el trabajo en equipo y la colaboracion. Desarrollan

habilidades sociales, promueven la diversidad de
perspectivas y ensenan a los estudiantes a trabajar
eficientemente en grupo.

Actividades de Resolucidén de Problemas:

Desarrollan habilidades de pensamiento critico y resolucion de
problemas. Permiten a los estudiantes aplicar conceptos
aprendidos para abordar situaciones desafiantes.

Juegos Educativos:

Hacen que el aprendizaje sea ludico y motivador. Los juegos
educativos refuerzan conceptos, fomentan la competencia
saludable y ofrecen oportunidades para la practica. l




Presentaciones y Proyectos: UNICLA

Desarrollan habilidades de comunicacion, investigacion vy
presentacion. Los estudiantes pueden profundizar en un
tema especifico y compartir sus conocimientos con Ssus
companeros.

Debates y Simulaciones:

Fomentan el pensamiento critico y la argumentacion. Los
estudiantes deben investigar, formular argumentos vy
defender sus puntos de vista, lo que contribuye al desarrollo
de habilidades de comunicacion y analisis.

Actividades de Retroalimentacion:

Proporcionan informacion sobre el rendimiento de los
estudiantes y ayudan a identificar areas de mejora. La
retroalimentacion efectiva es parte integral del proceso de
aprendizaje.




UNICLA
Actividades Creativas:
Estimulan la creatividad y la expresion personal.
Pueden incluir proyectos artisticos, escritura creativa
o0 cualquier actividad que fomente la originalidad y la
Imaginacion.

Actividades de Sintesis y Aplicacion:

Permiten a los estudiantes integrar y aplicar lo que han
aprendido en situaciones nuevas. Promueven la
transferencia de conocimiento a contextos practicos.




Las nuevas tecnologias didacticas.  UNICLA
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Las nuevas tecnologias didacticas se refieren
al uso de herramientas Yy recursos
tecnologicos con el proposito de mejorar vy
enriquecer el proceso de ensenanza vy
aprendizaje. Estas tecnologias ofrecen
oportunidades innovadoras para involucrar a
los estudiantes, personalizar el aprendizaje,
facilitar el acceso a la Informacion vy
desarrollar habilidades digitales. l




UNICLA
Plataformas de Aprendizaje en Linea:
Ofrecen entornos virtuales para la entrega de
contenido educativo, interaccidon y evaluacidon en
linea. Ejemplos incluyen Moodle, Canvas y Google
Classroom.

Videoconferencias y Webinars:

Facilitan la comunicacion en tiempo real y la
colaboracidon a distancia. Plataformas como Zoom y
Microsoft Teams se utillizan para clases virtuales,
reuniones y presentaciones. l




UNICLA
Realidad Virtual (VR) y Realidad Aumentada (AR):
Proporcionan experiencias inmersivas que pueden
mejorar la comprensidon de conceptos complejos. La
VR sumerge a los usuarios en entornos virtuales,
mientras que la AR superpone informacion digital en
el mundo real.

Inteligencia Artificial (IA) en Educacion:
Permite personalizar la experiencia de aprendizaje,
proporcionar retroalimentacion adaptativa, y analizar

datos para Identificar patrones de rendimiento
necesidades individuales. '



N , UNICLA
Plataformas de Evaluacion en Linea:

Facilitan la creacion, administracion y evaluacion de
pruebas y evaluaciones en linea. Plataformas como
Kahoot! y Quizizz ofrecen opciones interactivas y
gamificadas.

Entornos Virtuales de Colaboracion:

Permiten la colaboracion en linea a traves de
herramientas como Google Docs, donde multiples
usuarios pueden trabajar simultaneamente en
documentos compartidos. l
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Redes Soclales Educativas:

Facilitan la interaccion y el intercambio de recursos
entre estudiantes y docentes. Edmodo y Schoology
son ejemplos de plataformas disenadas para
entornos educativos.

Herramientas de Analitica de Aprendizaje:

Ayudan a recopilar y analizar datos relacionados con
el rendimiento estudiantil, la participacidon y otros
iIndicadores para Iinformar la toma de decisiones

pedagodgicas. l
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Programacion y Robodtica Educativa:

Facilitan el aprendizaje de la programacion y la
robotica mediante kits y plataformas disefiadas para
educacion, como Scratch, LEGO Mindstorms vy
Arduino.

Plataformas de Contenidos Abiertos y Recursos
Educativos Abiertos (OER):

Ofrecen acceso gratuito a materiales educativos, libros
de texto, cursos en linea y otros recursos,
promoviendo la equidad en el acceso a la educacion.




UNICLA

La Iintegracion efectiva de estas nuevas
tecnologias didacticas requiere una

planificacion cuidadosa, formacion
docente adecuada y consideracion de las
necesidades especificas de los

estudiantes. Cuando se utilizan de manera
reflexiva, estas tecnologias pueden
mejorar significativamente la calidad y la
accesibilidad de la educacion.
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